Jak vypada Chytry Kviz

Hosté béhem veclerniho posezeni zapisuji v tymech odpovédi na
otazky, které zadava moderator. Hraje se pét kol otazek, v kazdem
kole jsou 2 témata. Na zacCatku 1. kola jsou aktuality (Stalo se...)
nebo Téma na prani, na zacatku 2. kola obrazkové téma, na
zaCatku 3. kola audio téma. Zbytek tvofi tzv. bézna témata. Kazdé
téma ma po 5 otazkach, pouze v 5. kole maji témata po 6 otazkach.
Na konci 2., 3. a 4. kola je tipovaci otazka (tipovacka). Cely kviz
zakoncuje bonusova tipovaci otazka.

Zakladni pravidla tvorby temat

e Bézné téma obsahuje 6 klasickych otazek a 1 tipovaci otazku.

e Otazka ma kratké, ale vystizné znéni (v rozsahu 1-3 vét).

e V tématu stfidame obtiZznost otazek (2 lehké, 2-3 stiedni, 1-2 tézké) — na poradi
nezalezi.

e Obecné se snazime, aby kvizy byly spiSe lehci, protoZe hrace vice bavi.

e V tématu mizeme pro vétsSi pestrost stfidat rizné typy odpovédi (slovo, vybér
moznosti abcd, spojovacka, doplfiovacka, Cislo s toleranci).

e K otazkam vkladame ilustracni obrazky, obrazek mize byt samoziejmé soucast
feSeni otazky nebo napovéda.

e Viozime-li obrazek kotazce, objevi se automaticky i u odpovédi, pokud
k odpovédi nedame jiny obrazek. Neni tedy treba vkladat stejny obrazek
k otazce i k odpovédi zaroven.

(tzv. miZe znamenat ,takzvany“, ,takzvana“, ,takzvanou* apod.). Cisla nad 20
vypisujeme Cislicemi.

e Na kazdou otazku musi existovat jednoznacna odpovéd.

e Odpovédi chceme vzdy v cestiné. Pokud je z néjakého divodu smysluplné
poZzadovat odpovéd v jiném jazyce (napfiklad u nazvd zahrani¢nich filmu, které
mohou byt vSeobecné znamé i v anglictiné), je tfeba to uvést v textu otazky.

e NeZ se pustite do tvorby nového tématu, podivejte se vzdy do zalozky Prehled
témat (https://admin.chytrykviz.cz/topics/overview), zdali podobné téma uz
nékdo nevytvoril. V takovém pfipadé konzultujte volbu tématu na
auditor@chytrykviz.cz



https://admin.chytrykviz.cz/topics/overview
mailto:auditor@chytrykviz.cz

Vyplneni hlavicky tématu

Chceme-li vytvofit nové téma, nejprve klikneme na pfislusné tlacitko v zalozce Témata.

Vsechna moje témata

Seznam Manual pro tvorbu témat

Zobraz zaznami v Hledat =>

Poté je tfeba vyplnit tvodni tabulku.

Vytvoiit P

Nazev
Skupina Vybér v
Kategorie Vybér v
Podkategorie v
Jazyk Vybér v
Téma je obrazkové

Wvorit

Nazev: nemély by se proto pouzivat pfiliS obecné nazvy. Namisto nazvu ,Literatura® je
lepSi uvést nazev, kterému jednotlivé otazky nejvice odpovidaji — napf. ,Bestsellery”,
,Klasicka literatura®“, ,Zahranic¢ni literatura“ apod.

Skupina: pro bézna témata pro kazdotydenni kvizy zadavame skupinu Normaini [1].

Kategorie: kategorizace odpovida Skolnim predmétim a nasSim internim kvizovym
potfebam. VétSina kategorii obsahuje 6 otazek a 1 tipovacku. Vyjimku tvofi Audio (5
otazek se zvukovou ukazkou), Obrazkova témata (5 otazek s obrazkem) a Aktuality (5

otazek). Pokud chceme vytvofit Obrazkové téma, vybereme standardné kategorii a
zaSkrtneme poli¢ko Téma je obrazkové pod datem platnosti.

Podkategorie: nevypliuje se.
Jazyk: Cestina.

Nasledné klikneme na tlacitko Vytvorit. Objevi se stranka, kam muizete zadavat znéni
otazek:



Otazka €. 1

Otazka

Odpovéd

Informace pro moderétora

Zdroj

Obrazek k otdzce Vybrat soubor 3
Obrdzek k odpovsdi Vybrat soubor

Audio Vybrat soubor

Otazka: text otazky. Pozor na to, Ze kazda otazka musi mit jednoznacné zadani.

Pochvalné vyjadreni. | tak by se dal popsat nazev ¢asopisu, ktery na ceském trhu pusobil
24 let. Teenagefi do néj az do roku 2015 mohli psat o rady se slovy "Milé i

V tomto pfipadé chybi finalni zadani, napf. doplrite nazev Casopisu. To v otazce musi
zaznit, jinak hrozi, ze moderator ¢i hraci budou zmateni!

Odpoveéd'’ presné znéni odpovedi.
Informace pro moderatora: uvadime zejména tyto typy informaci:

e Udéleni bodll za ¢aste¢né odpoveédi v pfipadé, Ze za &ast odpovédi mizeme udélit
0,5 bodu (napfiklad pll bodu za interpreta pisné a pll bodu za nazev pisné).

e Vyslovnost cizich jmen, nazvl a slov pro moderatory (uvadime v hranatych
zavorkach). Pro ovéfeni vyslovnosti je vhodny web http://cs.forvo.com/

e Informace o spornych odpovédich, kvuli kterym by se soutézici mohli hadat, a
zduvodnéni jejich nepfesnosti.

e Doplnujici odpovédi, které také uznavame. Oddélujeme je “/” i slovem “NEBO”,
které napiSeme velkymi pismeny, tedy ve formatu: Teorie velkého tfesku NEBO
The Big Bang Theory [d big beng fijory] = 1b.

e Pokud ma odpoved obsahovat kfestni jméno i pfijmeni osobnosti, je tfeba to
uvést: Karel Capek = 1b. jen za jméno i pfijmeni. Zakladni kvizové pravidlo totiz
fika, Ze neni-li uvedeno jinak, staci nam pfijmeni. Neni proto tfeba do Informace
pro moderatora uvadét Prijmeni = 1b., je to zbyte€na informace.

Zdroj: odkaz na webovou stranku, ktera odpovéd potvrzuje. Uvadéjte jej u odbornéjsich
otazek a vzdy u Tipovaéek. Do kolonky Zdroj uvadéjte vzdy 1 odkaz, ne vice. Pozor!
Automaticky vracime témata sestavena z ¢eské wikipedie - tento zdroj je nepresny.

Informace k obrazkim a audiu najdete nize.


http://cs.forvo.com/

Kategorie temat

Kazdé Bézné téma a Obrazkové téma ma jako moznost volby tyto kategorie:
Popkultura

e filmy, seridly, TV pofady, souCasna hudba, muzikaly, komiksy, celebrity, média
apod. - jde o tzv. popularni kulturu

Uméni

e literatura, divadlo, vytvarné uméni, klasicka hudba, hudebni nastroje apod. - jde o
tzv. vySSi kulturu

Internet a pocitacové hry
e internetové stranky, mobilni aplikace, socialni sité, poc¢itacové hry, software apod.
nepatii sem hardware, tedy pocitaCe a dalSi IT zafizeni - ty fadime do kategorie
Technika

e nepatfi sem média mimo internet (tisk, TV, rozhlas) - ty fadime do kategorie
Popkultura

Matematika, fyzika, vesmir

e patfi sem veskera teorie i po€etni pfiklady spojené s témito obory
e nepatfi sem praktické vyuziti a stroje, k tomu slouZzi kategorie Technika

Technika

e auto, moto, doprava stroje a strojirenstvi, technologie, hardware (mobily,
pocitace), robotika, pramysl, obory jako stavebnictvi, technické objevy, vynalezci

Biologie

e rostliny, zvifata, houby, pfiroda (napf. geologie, ekologie), lidské télo, nemoci,
genetika, sex apod.

Chemie

e prvky, slouceniny, vzorce, organicka a anorganicka chemie, biochemie, fyzikalni
chemie



Cestovani a geografie
e zajimava mista v Cesku i ve svét&, pamatky, technické stavby, cestovni ruch
apod.
e geograficka témata (staty, mésta, vodstvo, pohofi atd.)
Historie
e Ceské a svétove dégjiny, a to v€etné téch modernich az po soucasnost

Spoleéenské védy a vzdélani

e ckonomie, psychologie, pravo, sociologie, zurnalistika, politika, globalni problémy,
studium, Skoly

Sport

e sportovni udalosti, historie, osobnosti, pravidla, soutéze, hadanky, konkrétni
sporty apod.

Spole¢né slovo (mix)

e spole¢né slovo, pismeno, rok, Cislo atd. - jde o témata s otazkami z rliznych
kategorii (kazda otazka zastupuje jinou kategorii)

e patfi sem napfiklad i firmy / loga napfi¢ obory nebo otazky na stat, kde se ptame
na otazky z riznych oblasti (cestovani, jidlo, sport)

e fadime sem také Vox Populi

Hadanky
e slovni hratky, pfesmycCky, gramatika a jazyky, klasické hadanky, logika, luStovky
e slova zacinajici €i koncCici stejnymi pismeny, obsahuijici stejna pismena apod.
e nepatfi sem matematické priklady, ty fadime do kategorie Matematika, fyzika,
vesmir

Kvizové hadanky

e Kkategorie s tématy, ktera jsou typicka pro Chytry Kviz
e prfiklady najdete v adminu v ramci kvizu ZkuSebni (zalozka Moderovani)

Kvizovy detektiv - odpovédi na otazky 1-4 jsou indiciemi pro odpovéd na 5. otazku




Kvizovy pfibéh - napfiklad vtip nebo fiktivni denik, ktery je vypravény postupné v
otazkach, jez se vztahuji k jeho ¢astem. Na konci je obvykle pointa (autor deniku, pointa
vtipu apod.)

Kvizovy diktat - hraci si musi zapamatovat text v 1. otazce a ve zbytku tématu odpovidaji
na otazky vztahujici se k tomuto textu

Kvizovy postfeh - hraci si musi zapamatovat obrazek v 1. otazce a ve zbytku tématu
odpovidaji na otazky vztahujici se k tomuto obrazku

Kvizové puzzle - jednotlivé dilky obrazku jsou prehazené a hraci musi poznat, co na
obrazku je

Kvizovy milionaf - série otazek (napf. se 4 moznostmi abcd jako v soutézi Chcete byt
milionafem?), pokud tym na nékterou odpovi Spatné, z nasledujicich otazek uz nemuize
ziskat body

Hra s pismenky - hraci vidi obrazek, nad nimz jsou pismena, z nichz musi pfesmyckou
sestavit slovo nejlépe vystihujici obrazek

Kvizové pexeso - forma kvizového postifehu, kdy hraci vidi vSechny odkryté obrazky a
pak musi sestavovat dvojice jako u pexesa

Jidlo a piti
e jidlo, gastronomie, vafeni, potraviny, alko a nealko napoje, diety apod.
Témata pro zeny
e kosmetika, mdda, liCeni, parfémy, Sperky, médni trendy, ucesy a dalSi oblasti,
které zajimaji primarné Zeny
e nepatfi sem matefstvi a témata spojena s Zzenskym télem - ta fadime do kategorie
Biologie

Zajimavosti a zabava

e oblasti typu rekordy, kuriozity, vztahy, (deskové) hry a vSe, co nelze je zaradit do
jiné kategorie

Audio

e obsahuje 5 zvukovych ukazek (format .mp3; cca 20-35 vtefin, ne vice,
minimalni bitrate 256 kb/s)
e doprovodny text k otazce upfesfiuje hledanou odpovéd



e nejb&zngjsSi format otazky zni: ,Napiste jméno interpreta (0,5 b.) a nazev pisné
(0,5b.)."

e muze se jednat o pisen, skladbu, znélku, zvuk, hlasy atd.

e typy audio témat: Spoleéné slovo (z nazvl pisni &i textd) / Zanr / Predélavky /
Filmova hudba a soundtracky / Mluvené slovo / Obdobi (napf. 90. Iéta) / Oblast
(napf. Némecka hudba) / Umélci a kapely / Nastroje / Jazyky a hymny / Audio
detektiv / Audio postieh / Deformace / Zvuky.
do audio témat nevkladame obrazky
déle viz MANUAL PRIPRAVA AUDIO TEMATU

Obrazkové téma:

e ptame se ve stylu Co/Kdo je na obrazku a k odpovédi na otazku je vzdy nutné vidét
pfilozeny obrazek (format .jpg nebo .png)
hraci nesmi najit reSeni na zakladé textu!
typicky se hadaji mésta, zvifata, osobnosti, nastroje, mista, loga, postavy atd.
u obrazkovych témat nezadavejte pfilis dlouhy text, aby obrazek vynikl

Aktuality

prvni "rozehfivaci" téma Kvizu, které vzdy nazveme ,Stalo se...”

e obsahuje 5 otazek na udalosti z obdobi pondéli az ¢tvrtek daného tydne (téma se
hraje nasledujici tyden po zpracovani)

e oblasti otazek by se mély stfidat od domacich zprav pfes zahrani¢ni, ekonomiku,
kulturu, sport, Zivotni styl apod.

Jak tvorit otazky

e Chytry Kviz je zabavné-vzdélavaci hra, ale neni to védomostni soutéz.
e Cilem neni prevaha faktografickych otazek typu “ve kterém roce, jak se
jmenoval, kdo napsal” - ty tvofi pouze ¢ast naSich otazek.
e Témata by méla byt skladbou otazek co nejpestiejSi, kromé faktografickych
otazek Ize zahrnout tyto typy otazek:
o Hravé otazky, v nichz nejde o védomost, ale o dovednost - poskladat z
pismen slovo, najit vyraz pomoci indicii apod.



Otazka

Odpovéd

Informace pro moderatora

Zdroj

Obrazek k otazce

V tomto tématu pljde predeviim o dlvtip. V kaZdé otdzce vam ukaZzeme
nékolik obrazkd a vadim tkolem bude "rozkodovat" hledanou odpovéd.
Kterou slavnou zpévacku jsme v obrazcich zakodovali?

Lana Del Rey

Lana Del Rey = 1 b. [lana del rej] - 35leta americka zpévacka a skladatelka
1. obrazek - lana, 2. - pocitac znacky Dell, 3. - moderator televiznich novin
Rey Koranteng

o0 Hadanky a pocetni otazky (nesméji byt ale pfili§ narocné).

Otazka C. 1

Otazka

Odpovéd

Informace pro moderatora

Pocitate radi? V tomto tématu si matematiky uZijete opravdu hodné. Zaéneme Cislicemi.
Napiste, kolikrat celkem se objevuje ¢islice 9 v celych ¢islech od 0 do 100.

20 krat

20 krat=1bod 9, 19, 29, 39, 49 /59 69, 79,89, 90/91, 92, 93,94, 95/96, 97, 98, 99 (v Cisle
99 se objevuje dvakrat)

o Skryvacky a presmyc€ky - nesméji byt pfiliS lehké (v kvizu neni dllezité,
jak rychle najdeme odpovéd nebo kdo odpovi prvni, tymy odevzdavaji
odpovédi za celé kolo, proto otazky na postfeh jako skryvacky museji byt
rafinovanéjsi). DoporuCujeme u skryvacek polozZit otazku na na néco, co
souvisi se skrytym pojmem.



Otazka €. 1 v

Otazka Do které feky se vléeva ¢eska feka, ktera je ukryta v nasledujicim textu? Kamaradka sla s tim
mensim klukem okolo kasSny. VZdy je tak krasné upravena. Vedli se za ruce a uZivali si bajecnou
prochazku a vyhlidku do lesnaté krajiny. V tomto slunecném pocasi si nelze prat vic.

Odpovéd Morava
Informace pro moderatora Vzdy je = Dyje. Reka ukryta v textu, tedy Dyje se viéva do Moravy - u tohoto tématu je treba

vZdy vysvétlit, jak jsme k odpovédi dosli.

o Otazky na premysleni, které se ptaji pro¢ nebo jak k né€emu doslo, co je
néco na prvni pohled neobvyklého nebo co nékdo udélal.

Otazka €. 1 A ¥

Otazka "Gerveny oznamil, Ze i zitra mame fyziku.” MoZna uZ jste nékdy slyeli tuto mnemotechnickou
pomicku. Pokud ne, pokuste se aspofi pfijit na to, ceho se tyka. Jde o pofadi uritych véci v
urcité véci. O co jde?

Odpoveéed pofadi barev v duze
Informace pro moderatora Poradi je: Cervena, oranZova, Zluta, indigo, zelena, modra, fialova. Jde o 7 barev, kterym

odpovida 7 slov z pomucky.

o0 Necekané souvislosti - odpovéd je néco zifejmého (Brno, Jaromir Jagr),
ale zadani vytahne ne uplné znama fakta, ktera si museji hraci spojit.

Otazka c. 4 L4
Otazka V roce 1997 se mistrem Ceské republiky ve hie Scrabble stal znamy ¢esky hudebnik. Uvedte
jeho jméno.
Odpovéd Jaromir Nohavica

o Pamétové - co bylo na fotce nebo v textu u prvni otazky, pfipadné
pozadat o zapamatovani obrazku ¢&i textu a nasledné k nému polozit
otazky.



Otazka €. 1 v

Otazka Pro nékteré je to €eska nocni mlra pop music, pro jiné nostalgicka vzpominka na ¢asy prelomu
tisicileti. Tak i onak, chlapecka skupina Lunetic zaloZena v roce 1995 prorazila hlavné diky
jedné tehdejsi hitparadé na televizi Nova. Jak znél nazev pofadu, jehoZ prvni moderatorkou byla
Tereza Pergnerova?

Odpovéd Eso

Informace pro moderatora pop music [pop mjdzik]; Lunetic [lunetyk];
Otazka ¢. 4 v

Otazka Pokud jste davali pozor u prvni otazky, tak jisté vite, kdy tato chlapecka kapela vznikla. Ve
kterém roce to bylo?

Odpoved 1995

e Pokud je néjaka otazka pfili$ tézka (cizi jméno, nepfilis znamy fakt), je lepSi dodat
3-4 moznosti, at maji hraci moznost odpovédét spravné.
0 Moznosti vyuzivame i u vyluCovacich otazek (co sem nepatfi - pak je
vhodné uvést do Informace pro moderatora, co znamenaji ostatni pojmy).

Otazka ¢. 4 «
Otazka Ochmyfeni plodu a novorozence se nazyva: a) lalace; b) lamina; c) lanolin; d) lanugo.
Odpovéd d) lanugo

Informace pro moderatora lanolin = tuk z ovéi viny; lamina = desticka, ploténka; lalace = détské Zvatlani

e Omezte otazky na odhad nepf¥ilis znamého Cisla, ty patfi do tipovacek.
Pro inspiraci mizete sledovat pofad Riskuj, ktery obsahuje hrava témata.
Lze pouzit i model z AZ kvizu, kdy maji hra¢i napovédu v podobé prvniho
pismena Ci pismen odpovédi.

e Vhodny zdroj je také Chcete byt milionafem, kde Ize vypozorovat zabavny zplsob
zadani odpovédi (napf. Kdyby vas kamaradi pozvali do Slatiny ¢i do Bohunic, do
kterého mésta vyrazite?)

e Zakladem je ale pestrost - myslete na to, Ze vS8eho moc Skodi a Ze otazky by mély
byt riznorodé.



Tipovacka

Tipovacka je otazka na tézko odhadnutelné Cislo, které je vSak unikatni a snadno
dohledatelné (napf. Kolik obyvatel mély podle serveru venezia.com v roce 2014
Benatky?).
Bod (nebo cenu) za ni ziskava vzdy tym, jehoz tip je nejblize spravné odpovédi.
U tipovacky je tfeba vzdy uvést relevantni primarni zdroj (ne blogy, ne
wikipedie).
Zdroj odpovédi uvadime nejen do kolonky Zdroj, ale jeho zkracenou verzi
(ndzev webu) je treba také zakomponovat do textu otazky (viz vysSe: “podle
serveru venezia.com”
Nevhodné tipovacky jsou letopoCty znamych udalosti (hraci je mohou védét z
hlavy), data ve formatu den/mésic/rok (Spatné se opravuji) nebo telefonni Cisla
(Spatné se odhaduiji).
Odpovéd na tipovacku by neméla byt prilis velké Cislo, které se Spatné opravuje.
Zadavejte proto maximalné Sesticiferné tipovacky.
Stejné tak nedavejte tipovacky na véci, které mohou hraci béhem Kkvizu
odhadnout a dohledat - jedna z tipovacek se totiz vzdy dostane do zavéreéné
bonusovky a hraci mohou mezi koly pouzivat internet v mobilu.

o Proto nedavejte prvoplanové tipovacky (napf. u tématu Bratislava se

neptejte na pocCet obyvatel apod.).
o Pripadné dejte hra€im za ukol zkombinovat 2-3 udaje (vynasobit vysku
budovy s po¢tem pater apod.).

Jak tvorit témata

Zakladem je volba vhodného tématu - obecné preferujeme mainstreamova
témata, ktera budou blizka vétsiné hracu.

o Alternativnim tématim se nebranime, ale musi jit o rozumné mnozstvi

(max. 20 % tvorby) a s otazkami, na néz hraci maji Sanci odpovédét.
Kviz nema zkouset ani poucovat o vécech typu Diplomatické vztahy mezi
Bahrajnem a Katarem. Vyhybame se proto otazkam, na které témér nikdo
nezna odpovéd.
Je plno témat, ktera se daji pfipravit za par minut:

o poznej mésto/film/kapelu/song/osobnost podle popisu/obrazku/indicii
Samozfejmé lze vytvofit téma i na méné znamé véci, abychom je lidem pfibliZili -
v takovém pripadé je vSak tfeba volit lehCi otazky s pfesahem do jinych oblasti
nebo otazky, na které Ize najit odpovédi pomoci dlvtipu (viz nasledna otazka z
tématu Asijské hlavy statu)



Otazka €. 2

Nechal treba privezt na poust tutnaky, zakazoval radio €i vyrazné omezil zdravotnictvi. Nechal si také postavit
zlatou sochu v nadZivatni velikosti. Nebyla to oviem obycejna zlata socha, ale méla jednu uritou zajimavou
viastnost. Kterou?

Otazka Saparmurat Nijazov zvany téZ Turkmenbasi (vadce viech Turkméni) prosiul spoustou naprosto bizarnich napadu.

Odpovéd otacela se za Sluncem

e Pokud chceme hraéum sdélit zajimavou novou informaci, je lepsi to udélat v textu
otazky nez v odpovédi - zajimavost muzeme sdélit, ale nasledné je tfeba polozit
otazku, na kterou hraci maji Sanci odpovédeét.

o Otazky, na které nejde odpovédét (Ktera ceska obec ma jako jedina ve
znaku bi¢? - Metylovice) nikoho nebavi ani nezajimaji!

e ZacCinejte téma zabavnou nebo jednodussi otazkou

o pokud u atraktivnino tématu zacCnete komplikovanymi nezajimavymi
otazkami, hraci budou o to vice zklamani a téma to pokazi. Dobry pfiklad
spravné zvolené prvni otazky je napfiklad tato z tématu HIasky Jaromira
Bosaka:

Otazka ¢ 1 v

Otazka Jaromir Bosak patfi mezi nade nejoblibenéjsi fotbalove komentatory. Jeho prenosy zdobi
mnoZstvi hlasek a osobity humor. Maloktery fanousek nebo fanynka dobreho fotbalu si dovede
predstavit fotbalovy prfenos bez hlasek typu: "No, tak ti maji takovou smlu, Ze by jim spadl
chleba namazanou stranou dold, i kdyby byl _ " Doplrte chybé&jici dvé slova.

Odpovéd aplné suchy

Informace pro moderatora Uznat cokoli, co vystihuje podstatu hlasky.

Forma otazek a odpovedi

Nasledujici informace jsou dulezité pro sjednoceni formy vSech témat. Pokud je
nebudete dodrzovat, pridélavate auditorim témat praci a riskujete, Ze se vam téma
vrati k prepracovani.

Otazka a odpoveéd’

e Pokud zadavame moznosti spravnych odpovédi, piSeme je ve formatu a) jedna;
b) dvé; c) tfi. - tedy pismeno se zavorkou, odpovédi oddélené stfednikem, na
konci fadku teCka. Odpovédi musi byt serfazené abecedné nebo
chronologicky. V kolonce Odpovéd vypiSeme pismeno odpovédi a celé znéni
odpovédi, tedy napf. a) jedna



e DalSi variantou je spojovacka. Zadavame maximalné 3 dvojice, nikdy ne vice
(Spatné se to opravuje).

o Nejprve piSeme Cisla ve formé 1. jedna; 2. dvé; 3. tfi - Cislo s teckou,
pojmy oddélené stfednikem, na konci je tecka.

o Do odpovédi zadavame jen spojené moznosti, napf. 1c, 2a, 3b.

o Nedavejte dvé mezery za sebou, tabulator ani jiné nestandardni
oddéleni - oprava nas pak stoji mnoho €asu.

o Muzeme také zahrnout faleSné moznosti, které nelze spojit (napf. Dvé
moznosti s Cisly a Ctyfi s pismeny, z nichz vytvofime pouze dvé dvojice).

o Do poznamky pro moderatora potom zkopirujeme celé zadani moznosti
(Cisel i pismen) - nékteré tymy totiz ani pfes vyzvy moderatora nespojuji
Cisla a pismena, ale rovnou pojmy.

e Pokud se ptame na toleranci, je tfeba to uvést v otazce spolu s danou jednotkou
(napf. Jakou rozlohu v hektarech ma Vatikan? Mate toleranci 10 hektard.).
Ciselnou odpovéd s uvedenou toleranci je tfeba vzdy vypsat do odpovédi v tomto
formatu: 44 hektaru (tolerance 34 az 54 hektart).

o Uvadéjte v odpovédi vzdy ,az“, nikdy pomicku, protoZe v pfipadé zaporné
tolerance je totiz pomicka nepouzitelna (-10 - -16°C).

e Pozor na rozdilny vyznam slov jaky a ktery v zadani otazky:

o Jaky panovnik zaloZil v Praze roku 1348 univerzitu? Mozné odpovédi:
¢esky, dvounohy, vousaty, urozeny apod.

o Spravné je tedy Ktery panovnik zalozil v Praze roku 1348 univerzitu?
Odpovéd: Karel IV.

e Odpovédi poZzadujeme vyhradné Cesky; pokud jde o vyjimku a chceme jiny nez
Cesky nazev, je tfeba to uveést v otazce.

e Neni-li uvedeno jinak, ptame se na pfijmeni, rodové jméno apod. Odchylky je
tfeba zvyraznit jak v otazce, tak i v INFORMACI PRO MODERATORA.

Informace pro moderatora

POZOR! Moderator ma pfi opravovani k dispozici pouze odpovédi a Informace pro
moderatora. Nevidi tedy text otazky! Pokud se né&jaky specificky pozadavek objevi
pouze v otazce a chybi v Informaci pro moderatora (poZadujeme celé jméno, udélujeme
0,5 bodu za ¢aste€nou odpovéd apod.), vznika riziko, Ze moderator odpovédi vyhodnoti
chybné a bude muset vSe opravovat znovu!

Proto je tfeba dodrzovat tato pravidla:

e Pokud ma otazka 2 ¢asti a za kazdou udélujeme 0,5 bodu, je tfeba to zminit
v otazce i vINFORMACI PRO MODERATORA. Nikdy za otazku neudélujeme
vice nez 1 bod (kazi to regulérnost celostatnich srovnavacich soutézi).

e Do INFORMACE PRO MODERATORA uvadime také fonetické znéni vyslovnosti
cizich slov a jmen v [hranatych zavorkach]. Vytvofime je kombinaci tlaCitek ALT



GR + F, ALT GR + G. Pro ovéfovani spravné vyslovnosti doporucujeme web
http://cs.forvo.com/

e Doplrujici informace pomahaji moderatorovi napfiklad upfesnit, co lze a nelze
uznat nebo na co se zaméfit. NEZOBRAZUJi se na projekci, ZOBRAZUJI se
moderatorovi na "tahaku" se spravnymi odpovédmi.

Moderator(yv “tahak” s odpovédmi vypada takto:

4. kolo, 2. téma - Osvétim
6. Auschwitz (Auschnwitz [audvic])
7.1940 (Konkrémé l4. cerna,)
8. b) Brazilie
9. byl obésen (Rudolf Hoss [rudolfhes])
10. Arbeit macht frei (Prace osvobozuje) (drbeit macht fiei [arbajt macht frai] NEBO prdce
osvebozije = 1 b., uznat cesky i némecky)
Tipovacka: 0 (Samotny vstup do tdabora se neplati, plati se pouze sluZby privodce.)

Zdroj

U odbornéjsich otazek UVADEJTE ZDROJ (adresu relevantni www stranky, ne knihu -
knihu nemame moznost ovéfit).

POZOR! Vyhybame se tématim sestavenym z Ceské wikipedie. Je v mnoha ohledech
nepfesna! To nejhorsi, co muze tvirce udélat, je zvolit si téma a pak sestavit
vSechny otazky podle hesla na Wikipedii. Takové téma bude automaticky vraceno k
pfepracovani.

U zavérecné tipovacky musi byt zdroj uvedeny vzdy, jinak bude vracena k doplnéni.
Zaroven JE POVINNE zdroj (nazev webu) zvefejnit v textu otazky - toto opatieni
chrani moderatory pfed hraci, ktefi se budou hadat, Ze jiny (chybny) zdroj uvadi jiné
Cislo.

Tipovaéka v
Otdzka Kolik epizod serialu Teorie velkého tfesku reZiroval [ERER= aBUAE Mark Cendrowski?
Odpovéed 244
Informace pro moderdtora IMDb [aj em dy bi]; Mark Cendrowski [mark sendrovsky]

Zdroj hittps:/fwenecimdb. comititle/tt0898266/ fullcredits 7ref =t cl sm#cast


http://cs.forvo.com/

Casové uréeni v otazkach

V otazkach uvadime obecna ¢asova pojmenovani kvuli tomu, aby otazky byly nadéasové
a daly se hrat i po letech.

e NAMISTO "nedavno byla odvysilana 5. fada" => "v listopadu 2014 byla
odvysilana 5. rada".
e NAMISTO "letos na podzim napsal" => "na podzim roku 2014 napsal".

Rekordy a jiné proménlivé udaje (hodnoceni, statistiky) je tfeba ¢asové ukotvit k urcitému
roku ¢i datu.

Fotografie
Jaké fotografie i obrazky vkladat k otazkam a odpovédim:

e Format: pouze .jpg nebo .png

e Vzhled: idealng NA SIRKU (fotky na vysku jsou v kvizové prezentaci malé).

e Velikost: mensi strana fotky musi byt minimalné 600 pixeld, delSi strana musi
byt maximalné 1600 pixela

Nevkladejte pfriliS malé obrazky! Znamena to vySsi zatéz pro auditory a v disledku
také pro vas, protoze budete muset obrazky upravit nebo vyménit.

Vkladejte pouze fotografie, na jejichz Sifeni mame pravo.

Sifitelné fotky a obrazky Ize hledat pomoci Googlu zadanim kli¢ového slova (obrazek
¢eho hledame), prepnutim na "OBRAZKY" a zakliknutim moznosti "Vyhledavaci
nastroje" => "Prava k uziti" => "Povoleno opétovné uZiti s upravami”. Pfipadné je Ize
najit pfes bezplatné ¢eské nebo zahraniéni fotobanky (napf. http://www.morguefile.com).

Doporucena temata

Kazdé pondéli dopoledne aktualizujeme zaloZku Doporucena témata, kde si kliknutim na
ikonku bryli mizete téma pfipsat:

https://admin.chytrykviz.cz/topics/recommended



http://www.morguefile.com/
https://admin.chytrykviz.cz/topics/recommended

Doporutena témata

Seznam

Zobraz zdznami

1D Jazyk Nazev

Navrhnout téma na vytvoreni Manual pro tvorbu témat

Hiedat =>

Kategorie Skupina Stav vypracovani

Vzitsia
vypracovat lema

13575 €s Letni cas (téma k pfechodu na letni as - Ceskoa Normalni [1] Navrh [1] 10 K&
deadline 19/03/2017) Slovensko [1]

Najdete zde navrhy témat od vedeni Chytrého Kvizu nebo od hracl. Témata mohou
obsahovat nadstandardni odménu, proto se vyplati zalozku pravidelné sledovat
(doporucujeme se na ni podivat kazdé pondéli).

V rozpracovanych tématech muzZete mit maximalni 3 doporu¢ena témata. DalSi téma si
muzete pfipsat az poté, co jiné doporuc¢ené téma odeslete k auditu.

Tvorba aktualit

Kazdé pondéli zadavame do Doporucenych témat také aktuality. Téma vzdy nese nazev
Stalo se... a hraje se nasledujici tyden.

Pokud ma autor otazek zajem téma vytvofit, je tfeba si jej pfipsat nejpozdéji ve stfedu.
Termin odevzdani je nejpozdéji ve Etvrtek, aby jej auditofi zvladli v patek zpracovat.

Téma obsahuje 5 otazek na udalosti z obdobi pondéli az ¢tvrtek daného tydne.
Samotné pripravé otazek predchazi sbér zdroju vhodnych aktualit. Abychom neméli
otazky pouze ze dne, kdy aktuality pfipravujeme, je vhodné se od pondéli do stfedy
alespon jednou denné podivat na hlavni zpravodajské portaly nebo zpravy z téchto dnu
projet zpétné.

Zajimavé zpravy, ze kterych lze sestavit aktuality, si vloZime do chystaného tématu
(dame si odkaz na ¢lanek do poli¢ka Zdroj).

Pfi sestavovani aktualit je tfeba myslet na tyto body:

e nemeély by pfevaZzovat otazky ze stejné oblasti (kultura, sport) ani zpravy ze
stejného média (typu idnes.cz)

e aktuality by mély byt predevSim zabavné, o zavaznych udalostech hraci otazky
moc nechtéji; mizeme je vytvorit, ale jen pokud jde o kliCovou udalost tydne
politice se spiSe vyhybame, hraci o ni moc nestoji

e preferujeme lehCi otazky nebo otazky na premysleni, které lze vyreSit i bez
znalosti konkrétni zpravy diky davtipu (prog, co, jak)



Vhodné zdroje aktualit (jde o nase navrhy, nikoli o kompletni vycet):

https://www.idnes.cz/, https://www.novinky.cz/, https://www.lidovky.cz/, http://ihned.cz/
(zejména  ekonomické zpravy, véda a technika), hitps://www.aktualne.cz,
https://www.tyden.cz/, http://www.ceskatelevize.cz/ct24, https://www.irozhlas.cz/,
https://www.sport.cz/, http://tn.nova.cz/, http://www.blesk.cz/ (celebrity),
https://www.csfd.cz/kino/ (kinopremiéry)

Humor v kvizu

Humor neni klicovy aspekt kvizu, ale mize hrace potésit a hlavné pobavit. Vidime dvé
hlavni cesty jak jej v ramci kvizu docilit.

Prvni je vkladani vtipnych ilustracnich obrazkd.

Otazka A nakonec se podivame do Ceska, konkrétné do roku 2012, kdy u nas vypukla metanolova aféra. Diky ni vznikl i tento vtip: "V CR
prudce klesa spotfeba terdého alkohelu. Podle vyjadieni prodejcd jsou spotfebitelé pitim alkeholu uf otraveni a nebavi je pit od
." Doplfite vynechany konec vtipu (3 slova).

Odpovéd nevidim do nevidim

Informace pro moderatora

Zdroj https://eurozpravy.cz/domaci/spolecnost/56455-kruty-cesky-humor-ovladl-internet-lide-vtipkuji-o-smrti-otravenim-
metylalkoholem/

Obrazek k otazce

¥ ARE YOU DRUNK?

O YES

Druha moznost je zapojeni vtipnych moznosti odpovédi.
Priklady:

Ktery herec si zahral hlavni roli ve filmu 127 hodin?
a) Ewan McGregor; b) James Franco; c) James McAvoy; d) Jifi Krampol.

Ktera dvojice je zobrazena na Masaccioveé fresce Vyhnani z raje?
a) Adam a Eva; b) Eva a Buh; c) Eva a had; d) Eva a VaSek.

Stejné tak mize byt zabavné i celé téma svym pojetim.


https://www.idnes.cz/
https://www.novinky.cz/
https://www.lidovky.cz/
http://ihned.cz/
https://www.aktualne.cz/
https://www.tyden.cz/
http://www.ceskatelevize.cz/ct24
https://www.irozhlas.cz/
https://www.sport.cz/
http://tn.nova.cz/
http://www.blesk.cz/
https://www.csfd.cz/kino/

Pfiklad z tématu NejCastéjSi véty pred smrti:

Otazka “Neboj, neni nabita. - Hele, déti, uZovka. - Zadné miny tu nejsou.” To jsou posledni véty pfed smrti ze znamych vtipi. Ktery Cech podle jiného vtipku vyznavaéd éerného humoru
prones| nasledujici slova? "Odvolavam! Odvolavam! A vibec mé pfes ten fajrak neni slyzet!"

Odpovéd Jan Hus

PFiklad z tématu KViZOVY PRIBEH: Jak funguje marketing

Otazka V tomto tématu si hravou formou zopakujeme nékteré zakladni marketingové pojmy. Uvidite na vecirku nadhernou divku. Jdete k ni a feknete: "Jsem
perfektni v posteli.” To je . Doplite, jak se (€esky, nebo anglicky) nazyva tato forma marketingové komunikace, pfi které takto adresné
oslovujeme zakazniky (a zkaznice).

Odpovéd pfimy marketing (direct marketing)

Doplnujici informace

Po dokonceni tématu si jej celé znovu jesté jednou prectéte - vychytate tak preklepy a
chyby. AZ poté kliknéte na tlaCitko "Odeslat ke schvaleni".

Téma nasledné zkontroluje auditor. Pokud bude formalné i obsahové v poradku, posle jej
k zavéreCné jazykoveé korekci. V opacném pfipadé bude zaslano zpét s pfipominkami,
které se autorovi odeS$lou také mailem.

Jakmile je téma schvaleno korektorem, ziskate za n€&j odménu a je mozné jej viozit do
kvizu.



